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Jak wyjqgtkowy trzeba mie¢ charakter, by z tak ogromnq cierpliwoécig dqgzy¢ do perfekgii nie tylko w wykonaniu, niezaleznie
od uzytego medium, ale réwniez w detalach i réwnoczesnie - nie mingé sie z historycznymi faktami? Z pewnoscig wie to Mariusz Kozik,
artysta multimedialny, ktéry po cennych doswiadczeniach jako twérca sztuki wspdtczesnej zwrécit sie w strone malarstwa cyfrowego.
Wyiatkowe potgczenie tematyki opartej m.in. o sceny batalistyczne z szerokim spektrum technik, zaréwno tych tradycyjnych jak i nowo-
czesnych, pozwolifo artyécie na stworzenie niepowtarzalnych dziet sztuki.

Znakiem rozpoznawczym prac Mariusza Kozika jest podejmowana przez niego tematyka historyczna, ktéra zajmuije jego
uwage juz od czaséw mtodoéci: , Zajmuje sig scenami batalistycznymi, historig. Historia jest mojq pasjq i tutaj trzeba szukaé korzeni mo-
ich realizacji. Nawet w momencie, gdy uprawiafem sztuke wspdfczesng, to positkowatem sig niejednokrotnie archetypami, mitami, gtéw-
nie poszukujgc wartoéci w historii. Ciegle musze poszerzaé, pielegnowaé i rozwijaé, swojq wiedze, zwtaszcza jedli dotykam konkretnych
historycznych wydarzen |...)".! Skrupulatno$é z jakq Mariusz Kozik poszukuje informaciji by ostatecznie wykreowaé dzieto wymaga
poswiecenia uwagi i skupienia, wielu miesiecy studiéw nad podjetym tematem, by wszystkie jego elementy i detale ostatecznie znalazly
wlasciwe miejsce, a co wazniejsze - byly zgodne z faktami. Wydaije sie, ze poprzez dociekanie prawdy historycznej, Mariusz Kozik
poszukuje uniwersalnych zasad i buduje wiasne archetypy w oparciu o wartoéci przypisywane bohaterom jego dziet. Uwaga twércy
jest skupiona na starozytnej Grecii i Rzymie. Podczas swoich studiéw nie pomija jednak réwniez $redniowiecznych wypraw krzyzowych,
polskiej husarii czy batalii wojsk napoleonskich, toczonych na poczgtku XIX wieku. Paradoksalnie, w kontrascie do zainteresowar artysty
i skupieniu uwagi na wiekach minionych, Mariusz Kozik uprawia nie tylko malarstwo sztalugowe. Jest on réwniez specjalistq od techno-
logii, ktéry wykorzystuje najnowsze zdobycze techniki w stuzbie sztuce, tworzqc réwniez malarstwo cyfrowe.

Drugim unikalnym elementem obrazéw Mariusz Kozika jest odwofanie sie do praw ktérymi rzqdzi sie natura.? Praw réwnie
niepodwazalnych jak fakty historyczne. W tym kontekécie mozna uznaé, ze artysta mégtby zgodzi¢ sie z Demokrytem, kiéry twierdzit,
ze sztuka to wzorowanie sie na mechanizmach dziafania zaczerpnietych z natury (greckie pojecie: mimesis).* W przypadku Mariusz
Kozika jest to dostrzezenie ukfadu linii (czesto prostopadtych) na przyktad w sylwetce drzewa, gdzie wertykalny pieri poprzecinany jest
poziomymi odnogami gafezi. W wielu pracach artysty mozna odnalezé réwniez doskonatq kompozycije ujetq w formie linii diagonalnej,
nadajqcej dzietu charakter dynamiczny, tak chetnie wykorzystywanej przez barokowych malarzy, z ktérych wymienié¢ nalezy na pewno:
Michelangelo Merisi da Caravaggio i Petera Paula Rubens‘a.

W historii polskiego malarstwa wielu mistrzéw pedzla tworzyto obrazy o podobnej tematyce. Nieliczni jednak podejmowali
sie kreowania scen historycznych z tak czystych ideowo pobudek - dla gloryfikacji uniwersalnych cech charakteru, takich jak: mestwo,
odwaga, walka o wiasne idee. Byé moze ze wzgledu na czasy, w ktérych zyli, gtéwng motywacjq byty dla nich pobudki patriotyczne,
co widaé¢ wyraznie choéby w ptétnach rodziny Kossakéw (Juliusza - nestora, Woijciecha i jego syna Jerzego). Inni XIX-wieczni artysci,
jak J6zef Brandt, Alfred Wierusz-Kowalski, J6zef Chefmoriski odebrali wyksztatcenie w tzw. Szkole Monachijskiej, co wptyneto réwniez
na tematyke ich twérczosci. Siegajgc dalej mozna wymienié réwniez Aleksandra Orfowskiego i Piotra Michatowskiego dziatajgcych na
poczatku XIX wieku. Poszukujgc wéréd dawnych mistrzéw, tych, ktérzy tak jak Mariusz Kozik, byliby zainteresowani antykiem (starozyt-
noéciq), poza Janem Stykq, nasuwa sig¢ nazwisko jednego chyba z najstynniejszych malarzy akademickich zwigzanych z polskg sztukg
- czyli Henryka Siemiradzkiego. W twérczosci Mariusza Kozika nie znajdziemy jednak hieratycznosci i wyniostosci przedstawionych
postaci czy romantycznej sielskosci w sztafazach. Jego kompozycije sq petne dynamiki, ruchu i autentycznych emociji odzwierciedlo-
nych postaci.

Twérczo$¢ Mariusza Kozika to doskonaty przykfad potgczenia wiedzy, filozofii i wybitnego talentu na ustugach sztuki. Nie jest
zaskoczeniem, ze wlasnie jego malarstwo zostafo docenione m.in. przez najwieksze firmy producenckie zwigzane z grami strategiczny-
mi, do ktérych artysta tworzy oprawe graficzng przy uzyciu nowego medium w sztuce — malarstwa cyfrowego. Medium wyijatkowego,
szczegdlnie w zestawieniu z tematykq obrazéw i inspiracjami Mariusza Kozika.

Zespét Pragalerii

1 Zrédto: https:/ /lubelski.pl /wielki-sukces-lubelskiego-artysty-jego-prace-zna-caly-swiat/ (dostep 04.12.2020)
2 Zrédto: https:/ /www.gosc.pl/doc/ 1547462 .Ojciec-skrzydlatych-jezdzcow (dostep 04.12.2020)
3 W. Tatarkiewicz, Historia estetyki, Warszawa 1988, 1. 1., 5. 96.



How unique does someone’s character have to be in order to strive for perfection with such patience, not only in creation, re-
gardless of the medium used, but also in details, and at the same time - not to miss historical facts? This is certainly known to Mariusz Kozik,
a multimedia artist who, after his valuable experience as a creator of contemporary art, turned to digital painting. A unique combination
of topics based on, among others about battle scenes with a wide range of techniques, both traditional and modern, allowed the artist to
create unique works of art.

The hallmarks of Mariusz Kozik's works are the historical themes he deals with, which have been engaging his attention since his
youth: “I deal with battle scenes, history. History is my passion and here you have to look for the roots of my projects. Even when | was
involved in contemporary art, | often made use of archetypes and myths, mainly looking for values in history. I still have to expand, nurture
and develop my knowledge, especially if | touch specific historical events (...).” The meticulousness with which Mariusz Kozik searches for
information in order to finally create a work requires dedication and concentration, many months of study on the topic, so that all elements
and details finally found their right place, and more importantly — so that they are consistent with historical facts. It seems that by investi-
gating the historical truth, Mariusz Kozik looks for universal principles and builds his own archetypes based on the values assigned to the
heroes of his works. The creator’s attention is focused on ancient Greece and Rome. During his studies, however, he also did not ignore
the medieval crusades, Polish hussars and the battles of Napoleonic troops fought at the beginning of the 19th century. Paradoxically, in
contrast to the artist’s interests and focusing his attention on the past ages, Mariusz Kozik does not work only with traditional easel paint-
ing. He is also a technology specialist who uses the latest technology in the service of art, creating digital painting.

Another unique element of Mariusz Kozik’s paintings is the reference to the laws that govern nature. Laws as indisputable as
historical facts. In this context, it can be concluded that the artist could agree with Democritus, who argued that art is an imitation of mech-
anisms of action taken from nature (the Greek term: mimesis). In the case of Mariusz Kozik, it is the perpendicular arrangement of lines, for
example in the silhouette of a tree, where the vertical trunk is cut by horizontal branches. In many of the artist's works, one can also find
a perfect composition in the form of a diagonal line, giving the work a dynamic character, so eagerly used by baroque painters, among
which one should definitely mention: Michelangelo Merisi da Caravaggio and Peter Paul Rubens.

In the history of Polish painting, many art masters created paintings on a similar subject. Few, however, undertook the creation
of historical scenes for such ideologically pure reasons - to glorify universal character traits, such as: bravery, courage, fighting for their
own ideas. Perhaps due to the times in which they lived, their main motivation was patriotic, which can be clearly seen, for example, in the
canvases of the Kossak family (Juliusz - doyen of the family, Wojciech and his son Jerzy). Other nineteenth-century artists, such as Jézef
Brandt, Alfred Wierusz-Kowalski, J6zef Chetmoriski, were educated in the so-called Munich School, which also influenced the subject of
their work. Reaching further, we can also mention Aleksander Orfowski and Piotr Michafowski who were active at the beginning of the
19th century. Looking for those who, like Mariusz Kozik, would be interested in antiquity, apart from Jan Styka, the name of one of the
most famous academic painters associated with Polish art comes to mind - Henryk Siemiradzki. In Mariusz Kozik’s work, however, we will
not find the hieratic and haughty figures presented or the romantic idyll in the staffage. His compositions are full of dynamics, movement
and authentic emotions of the reflected figures.

The work of Mariusz Kozik is a perfect example of a combination of knowledge, philosophy and outstanding talent in the ser-
vices of art. It is not surprising that his painting was appreciated, among others, by the largest production companies related to strategic
games, for which the artist creates a graphic setting using a new medium in art - digital painting. It is an exceptional medium, especially
when compared to the subject of the paintings and inspirations of Mariusz Kozik.

Pragaleria Team
! Source: https:/ /lubelski.pl /wielki-sukces-lubelskiego-artysty-jego-prace-zna-caly-swiat/ (access 04,/12,/2020)

2 Source: : https:/ /www.gosc.pl/doc/ 1547462 .Ojciec-skrzydlatych-jezdzcow (access 04,/12/2020)
3 W. Tatarkiewicz, History of aesthetics, Warsaw 1988, volume 1., page 96.



Oblezenie Kartaginy - Scypion Afrykaniski, 2013
Photoshop, papier, 60x120 cm; edycja: 30 egzemplarzy.
praca na licencji: The Creative Assembly / Sega wykorzystana jako grafika promujgca do Total War: Rome |

Siege of Carthage - Scipio Africanus, 2013
Photoshop, paper, 60x120 cm; edition: 30 copies.
Total War: Rome 2, promotional key artwork

Zobacz wiecej


https://pragaleria.pl/oferta/oblezenie-kartaginy-scypion-afrykanski-2013/

Cezar w Gadlii, 2013
Photoshop, papier, 70x120 cm; edycja: 30 egzemplarzy.
praca na licencji: The Creative Assembly / Sega wykorzystana do Total War: Rome II, Caesar in Gaul Campaign Pack

Caesar in Gaul, 2013
Photoshop, paper, 70x120 cm; edition: 30 copies.
Total War: Rome 2, Caesar in Gaul Campaign Pack

Zobacz wiecej


https://pragaleria.pl/oferta/cezar-w-galii-2013/

Hunowie, 2014
Photoshop, papier, 70x120 cm; edycja: 30 egzemplarzy.
praca na licencji: The Creative Assembly / Sega wykorzystana jako grafika promujgca do Total War: Attila

Huns, 2014
Photoshop, paper, 70x120 cm; edition: 30 copies.
Total War: Attila, promotional key artwork, The Creative Assembly / Sega

Zobacz wiecej


https://pragaleria.pl/oferta/hunowie-2014/

Justynian Wielki, a moze Narses, 2015
Photoshop, papier, 50x120 cm; edycja: 30 egzemplarzy.
praca na licencji: The Creative Assembly / Sega wykorzystana do Total War: Attila

Justinian the Great or Narses, 2015
Photoshop, paper, 70x120 cm; edition: 30 copies.
Total War: Attila, The Creative Assembly / Sega

Zobacz wiecej


https://pragaleria.pl/oferta/justynian-wielki-a-moze-narses2015/

Rycerze Zakonu Krzyzackiego - Bitwa na jeziorze Pejpus, 2011
Photoshop, papier 80 x 120 cm; edycja: 30 egzemplarzy.
praca wykorzystana przez Fireforge Games

Teutonic Knights - Battle on the Ice, 2011
Photoshop, paper, 80x120 cm; edition: 30 copies.
work used by Fireforge Games

Zobacz wiecej


https://pragaleria.pl/oferta/rycerze-zakonu-krzyzackiego-bitwa-na-jeziorze-pejpus-2011/

Templariusze-Obrona Akki (1291), 2011
Photoshop, papier, 80x120 cm; edycja: 30 egzemplarzy.
praca wykorzystana przez Fireforge Games

Templar Knights - The Siege of Acre (1291), 2011
Photoshop, paper, 80x120 cm; edition: 30 copies.
work used by Fireforge Games

Zobacz wiecej


https://pragaleria.pl/oferta/templariusze-obrona-akki-1291-2011/

Lisowczyk, 2017

Photoshop, papier, 60x90 cm; edycja: 30 egzemplarzy.

praca wykorzystana jako okfadka do ksigzki: Jacek Komuda, Samozwaniec: Moskiewska ladacznica, tom 1,
Fabryka Stéw, 2017

Lisowczyk-The Polish Rider, 2017
Photoshop, paper, 60x90 cm; edition: 30 copies.
work used as a cover of book: Jacek Komuda, Samozwaniec: Moskiewska ladacznica, vol. 1, Fabryka Stéw, 2017

Zobacz wiecej

10


https://pragaleria.pl/oferta/lisowczyk-2017/

Bitwa pod Kircholmem (1605), 2008
Photoshop, papier, 60x100 cm; edycja: 30 egzemplarzy.

Battle of Kircholm (1605), 2008
Photoshop, paper, 60x100 cm; edition: 30 copies.

Zobacz wiecej

1



Husaria - W zagrodzie, 2017
Photoshop, papier, 30x40 cm; edycja: 30 egzemplarzy.

Polish Hussars - In the yard, 2017
Photoshop, paper, 30x40 cm; edition: 30 copies.

Zobacz wiecej



https://pragaleria.pl/oferta/husaria-w-zagrodzie-2017/

10

Skrzydlaty jezdziec - Portret Konny, 2017

Photoshop, papier, 100x80 cm; edycja: 30 egzemplarzy.

The Winged Hussar - Equestrian Portrait, 2017
Photoshop, paper, 100x80 cm; edition: 30 copies.

Zobacz wiecej


https://pragaleria.pl/oferta/skrzydlaty-jezdziec-portret-konny-2017/

n

Husarz na popasie, 2017
Photoshop, papier, 50x40 cm; edycja: 30 egzemplarzy.

The Hussar in the bed grounds, 2017
Photoshop, paper, 50x40 cm; edition: 30 copies.

Zobacz wiecej


https://pragaleria.pl/oferta/husarz-na-popasie-2017/

12

Towarzysze Pancerni, 2017

Corel Painter, papier, 60x90 cm; edycja: 30 egzemplarzy.

Mailed companions, 2017
Corel Painter, paper, 60x90 cm; edition: 30 copies.

Zobacz wiecej


https://pragaleria.pl/oferta/towarzysze-pancerni-2017/

13

Patrol konny, 2017

Photoshop, papier, 80x40 cm; edycja: 30 egzemplarzy.

The cavalry patrol, 2017
Photoshop, paper, 80x60 cm; edition: 30 copies.

Zobacz wiecej

16


https://pragaleria.pl/oferta/patrol-konny-2017/
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Francuscy Kirasjerzy, 2017
Photoshop, papier, 30x40 cm; edycja: 30 egzemplarzy.

The French Cuirassiers, 2017
Photoshop, paper, 30x40 cm; edition: 30 copies.

Zobacz wiecej



https://pragaleria.pl/oferta/francuscy-kirasjerzy-2017/

Ptétna Mariusza Kozika niczym nie ustepujq jego malarstwu cyfrowemu, o czym $wiadczy obraz ,Szarza kirasjeréw” oraz fakt, ze grafika , Skrzydlaty
jezdziec - Portret Konny” (pozycja 10) posiada swéj odpowiednik réwniez wykonany w klasycznej materii malarskiej. Fot. z archiwum artysty.

Mariusz Kozik's canvases are in no way inferior to his digital painting, as evidenced by the painting "The Charge of the cuirassiers" and the fact that the
print "Winged Rider - Equestrian Portrait" (item 10) has its counterpart also made in classic painting matter. Photo from the artist's archive.



Ptétna autorstwa Mariusza Kozika przedstawiajqce $mieré generata Ponsonby znajdujg sie w The Waterloo Collection. Obrazy pochodzq z 2011 roku.
Fot. z archiwum artysty.

Canvases by Mariusz Kozik depicting the death of General Ponsonby can be found in The Waterloo Collection. The paintings are from 2011.
Photo from the artist's archive.



JInstalacja ,Maat” wydaje sie pozornie prosta: skfada sie z dwéch
blizniaczych, prostopadtoéciennych plyt pofgczonych kilkoma linami. Jedna
z plyt, pionowo umiejscowiona, znajduje sie w $cianie(specjalnie zbudowanej)
sali dolnej galerii, druga wisi w sali gérnej réwnolegle do podfogi na linach zmys|-
nie przewleczonych przez system uchwytéw od plyty dolne;.

Rzecz mozna zidentyfikowaé jako studium zasad transformaciji prze-
strzeni obiektéw w niej bytujgcych. Wtedy liny tgczqce obie plyty, sq materiali-
zacjq linii, wyrazajgcych geometrie tej tajemnej przestrzeni, podobnie jak inne
linie, znane z podrecznikéw, ilustrujg geometrie naszego $wiatoobrazu, albo na
przykfad oka zaby. Fizyczno$é, jak tez gabaryt, prezentowanych obiektéw stwa-
rza swoistq aure tajemniczodci, nie duchowej, a tkwigcej w materii. Cafo$é¢ jest
bardzo spéjna, klarowna, czysta, nawet chyba zbyt estetyczna.

Sam autor jednak tworzyt ,Maat” z nieco innq intencjq. Mariusz Ko-
zik lubi nadawaé swoim pracom takie tytuly, aby przydawaty im szczegélnych
znaczern, czesto niejawnych, domyslnych, mistycznych. Tym razem wybér artysty
padt wiasnie na Maat, cérke Re, boginie dobrze znang w Egipcie, uosobienie
(chyba powinno byé¢: ubéstwienie) harmonii, fadu i réwnowagi, tak w zyciu, jak
i w kosmosie w ogdle.”

Grzegorz Jézefczuk

"The "Maat" installation seems to be deceptively simple: it consists of two
twin, cuboidal plates connected by several ropes. One of the panels, placed verti-
cally, is located in the wall of the (specially built) hall of the lower gallery, the other
hangs in the upper room parallel to the floor on ropes cleverly threaded through
the system of handles from the bottom plate.

This work can be identified as a study of the principles of transforming
the space of objects that exist in it. Then the ropes connecting the two plates are
a materialization of lines expressing the geometry of this secret space, similarly
to other lines known from textbooks, illustrating the geometry of our worldimage,
or, for example, the eye of a frog. The physicality as well as the dimensions of the
presented objects create a specific aura of mystery, not spiritual, but inherent in
matter. The physicality as well as the dimensions of the presented objects create
a specific aura of mystery, not spiritual, but inherent in matter. The whole thing is
very coherent, clear, clean, even perhaps too aesthetic.

The author himself, however, created "Maat" with a slightly different in-
tention. Mariusz Kozik likes to give his works such titles as to give them specific
meanings, often implicit and mystical. This time the artist's choice fell on Maat,
the daughter of Re, a goddess well known in Egypt, the personification (I think it
should be: deification) of harmony, order and balance, both in life and in space
in general."

Grzegorz Jézefczuk




Pictures - installations by Mariusz Kozik, consisting of canvases connected
with each other by hinges, were created in the years 1999 - 2004. Many of
them bear names borrowed from ancient figures (Aletheia - Greek personifi-
cation of truth) or places (Hermaion). Photo from the artist's archive.

Obrazy - instalacje Mariusza Kozika, skfadajgce sie z po-
taczonych ze sobg zawiasami ptécien powstawaty w latach
1999 - 2004. Wiele z nich nosi tytutu zapozyczone od sta-
rozytnych postaci (Aletheia - greckie uosobienie prawdy) lub
miejsc (Hermaion). Fot. z archiwum artysty.



Tytuly prac Mariusza Kozika odsyfajq ku konkretnym postaciom i miejscom. Ich identyfikacja nie jest jednak sprawq prostq. Decyduje o tym odlegloéé
prowenienciji, a przede wszystkim sam charakter prac. Wydaije sie, ze czas start z nich wszelkie wyobrazenia. Polgczone zawiasami ptétna, w ciemnych
monochromatycznych kolorach, zamykajg w sobie tajemnice przesztoici. Sladem tego co minione sq réwniez zmigte, porwane fragmenty papieru, byé
moze no$nik zapisu, na zawsze utraconego. Ich rdzawa lub przeciwnie - sptowiata barwa, sugeruje nieustepliwe dziatanie warunkéw w jakich przyszto
im istnie¢, $wiadczy o uptywie czasu, ktéry w swej dyspozycji ma rozmaite narzedzia zniszczenia. Domyslamy sie w nich tych samych zywiotéw, ktére
pragneli zrozumieé starozytni, tworzqgcy mity o pochodzeniu $wiata i jego porzqdku, pozwalajgce im widzie¢ samych siebie jako sensowny element
boskiego planu. Bogowie, w ktérych wtadanie ludzie oddali tajemnicze sily, stworzeni przez nich w znacznej mierze na ich wtasne podobierstwo, byli
punktem odniesienia i odwotania, dajgc tym samym poczucie pewnej kontroli nad otaczajgcym $wiatem i wlasnym losem. Wyznawcy Setha i Totha
przemingli. Opowiadane przez nich historie utracity swe zywotne znaczenie. Pozostaly pytania dla cztowieka, kazdego czasu niezmiennie istotne
o przeszlo$é i przyszlo$¢, ktére poznane bgdz przewidziane pomogtyby blizej okresli¢ terazniejszo$¢. Prace Mariusza Kozika nie sq prostym odwo-
taniem do przesztosci, to przede wszystkim znak osobistej refleksi, préby poznania i zrozumienia, dokument indywidualnej wizji, ktérq artysta zawart
w ksztattowanej, z duzq wrazliwoéciq malarskiej materii.”

Anna Ignasiak

"The titles of Mariusz Kozik's works refer to specific characters and places. Their identification, however, is not easy. It is determined by the distance of the
provenance and, most of all, the very nature of the works. Time seems to have wiped out all imaginations. The hinged canvases in dark, monochromatic
colors contain the mystery of the past. The traces of what is gone are also crumpled and torn pieces of paper, perhaps a recording medium, lost forever.
Their rusty or, on the contrary - faded color, suggests the relentless operation of the conditions in which they existed, testifies to the passage of time, which
at its disposal has various tools of destruction. We can imagine in them the same elements that the ancients wanted to understand, creating myths about
the origin of the world and its order, allowing them to see themselves as a meaningful element of God's plan. Gods ruled by mysterious forces, created
by them largely in their own image, were a point of reference and appeal, thus giving them a feeling of a certain control over the surrounding world and
their own fate. Seth's and Toth's followers are gone. The stories they tell have lost their vital meaning. There are only questions left for man, invariably rel-
evant at all times, about the past and the future, which, if known or foreseen, would help define the present. Mariusz Kozik's works are not only a simple
reference to the past, they are first and foremost a sign of personal reflection, an attempt to learn and understand, a document of an individual vision that
the artist has embodied in the painterly matter shaped with great sensitivity."

Anna Ignasiak



Wystawa , Lekcja taciny” Mariusza Kozika, prezentowana w 2007 roku w Galerii Labirynt 2 w Lublinie. Fot. z archiwum artysty.

The exhibition "A Latin Lesson" by Mariusz Kozik, presented in 2007 at the Labirynt 2 Gallery in Lublin. Photo from the artist's archive.






MARIUSZ KOZIK

Mariusz Kozik urodzit sie w 1973 roku w Lublinie. W latach 1989-1994
uczeszczat do Zespotu Szkét Plastycznych im. Cypriana Kamila Norwida
w Lublinie. Nastepnie rozpoczqt studia na Wydziale Malarstwa i Rzez-
by Akademii Sztuk Pigknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu.
Studiowat w pracowni prof. Grzegorza Zyndwalewicza (na pierwszym
roku) oraz prof. J6zefa Hatasa, pod kierunkiem ktérego uzyskat dyplom
w 2000 roku.

Mariusz Kozik jest artystq wszechstronnym: malarzem, ilustratorem ksig-
zek i gier oraz grafikiem cyfrowym. Zainteresowania twércy krgzq gféw-
nie wokdf tematyki historycznej. Ze szczegélng precyzjq oddaje charakter
czaséw minionych, dqzy do realizmu i prawdy, przez co kazdy detal po-
traktowany jest z uwagq i pietyzmem.

Jako grafik wspétpracowat z takimi firmami jak: Tencent Holdings Limited,
Firefly Studios, Torn Banner Studios, Creative Assembly, SEGA, FireForge
Games, The Lordz Games Studio, Wargamer. Jego ilustracje byly wyko-
rzystywane w publikacjach i oktadkach ksigzek oraz czasopism wyda-
wanych przez Osprey Publishing, Fabryka Stéw czy Editura Alexandria.
W swoim dorobku ma réwniez dtugoletniq wspéfprace z polskim wydaw-
nictwem ksigzek militarnych WarBook, ktére wydato bogaty album z pra-
cami artysty.

Jest autorem licznych wystaw indywidualnych i uczestnikiem zbiorowych,
jak réwniez laureatem wielu prestizowych konkurséw artystycznych. Jego
talent zostat doceniony juz w czasach studenckich,. Profesor Jézef Hatas
powiedziat o nim: ,Mariusz Kozik nalezat do moich nielicznych wybija-
jacych sie ponad przecigtnosé studentéw i moim zdaniem rokuje nadzieje
na interesujgcy rozwdj.”

NAGRODY | WYROZNIENIA:
1997 — 1l nagroda w Ogélnopolskim Konkursie Rzezby o Tematyce Mu-
zycznej, Lublin’97

2000 - Wyréznienie Honorowe za prace prezentowane na wystawie

Wschodni Salon Sztuki’2000

2001 - Nagroda Fundacii im. Eugeniusz Gepperta na V Konkursie im. E.
Gepperta, IV Krajowej Wystawie Malarstwa Mfodych

2001 - Nagroda Prezesa Zarzqdu Okregu ZPAP we Wroclawiu na V
Konkursie im. E. Gepperta, IV Krajowej Wystawie Malarstwa Mtodych

WYSTAWY INDYWIDUALNE:

1998 — Wroctaw, Galeria BWA, instalacja

MARIUSZ KOZIK

Mariusz Kozik was born in 1973 in Lublin. He has studied at Cyprian Kamil
Norwid Art High School in Lublin since 1989 to 1994. He studied at Fine
Arts University on Painting and Sculpture Department in Wroctaw. He was
working under the academic supervision of prof. Grzegorz Zyndwalewicz
(at first year) and under the art direction of prof. J6zef Hatas. He graduted
the University in 2000.

Mariusz Kozik is a comprehensive artist. His works include traditional
painting, book & game illustration and digital art. His favourite theme is
patriotic and historic painting. Artist is very meticulous and thorough. With
extraordinary precision try to express the atmosphere of old times. Always
strives for realism and truth, what brings each work as a detailed master-
piece.

Artist is highly-regardes as a creator of illustration and digital art. He
cooperated with: Tencent Holdings Limited, Firefly Studios, Torn Banner
Studios, Creative Assembly, SEGA, FireForge Games, The Lordz Games
Studio, Wargamer. His images was used in publications and covers of
books and magazines such as Osprey Publishing, Fabryka Stéw or Editura
Alexandria. What is more, artist has cooperated with WarBook company
for many years. WarBook published an fully - illustrated album with art-
ist's works.

Mariusz Kozik was a participant of many individual and group exhibitions.
Moreover, he was a laureate of prestige art competitions. His unusual tal-
ent was discovered during his university times by one of the most famous
polish artist prof. J6zef Hatas, who said: , Mariusz Kozik belonged to the
little amount of mine students, who was outstanding and distinguished. In
my opinion he has a big chance to become a very interesting artist. "

PRIZES AND MERITS:

1997 — 1l prize in Polish Competition of Sculpture with Music Theme, Lu-
blin'97

2000 - Honorary merit for works presented during the ,Wschodni Salon
sztuki 2000" exhibition

2001 - Prize of Eugeniusz Geppert Fundation during the V E. Geppert's
Art Competition, IV Polish Exhibition Painting of Young Artists

2001 - ZPAP Prize in Wroctaw during the E. Geppert's Art Competition ,
IV Polish Exhibition Painting of Young Artists

INDIVIDUAL EXHIBITIONS:

1998 — Wroctaw, BWA Gallery, installation



1999 — Wroctaw, Galeria ASP, malarstwo

2000 - Wroctaw, Aula ASP, wystawa dyplomowa ,Miedzy duchem
a materig”, malarstwo

2001 - Wroctaw, Muzeum ASP, malarstwo

2001 - Lublin, Galeria Stara BWA, malarstwo

2002 - Lublin, Galeria Labirynt 2 ,Maat”, instalacja

2003 - Lublin, Galeria Grodzka 5a BWA, malarstwo

2004 - Lublin, Galeria Labirynt 2, malarstwo

2007 - Lublin, Galeria Labirynt 2, Lekcja taciny”, instalacja

2012 - Lublin, Galeria Zespotu Szkét Plastycznych w Lublinie, malarstwo
WYSTAWY ZBIOROWE:

1997 - Szczecin, Zamek Ksigzqt Pomorskich, Baltic konopress'97
1998 — Wroctaw, Galeria Miejska

2000 - Lublin, Galeria BWA, Wschodni Salon Sztuki’2000
2000 - Legnica, Galeria BWA, malarstwo

2001 - Wroctaw, Galeria BWA, IV Krajowa Wystawa Malarstwa Mfo-
dych -V Konkurs im. Eugeniusza Gepperta

2001 - Wroctaw, Muzeum ASP, Wystawa Dyplom 2000
2002 - Lublin, Wschodni Salon Sztuki, Muzeum Lubelskie
2005 - Lublin, Wschodni Salon Sztuki, Galeria WBP im Hieronima topa-

cinskiego, , Figuracja od nowa”

2006 - Lublin, Muzeum Lubelskie, ,Autograf 2005”

2006 - Lublin, Wschodni Salon Sztuki, Galeria WBP im. Hieronima to-
paciriskiego

2010 - t6dz, Sztukmistrze z Lublina, Miejska Galeria Sztuki, Galeria Wil-

la, instalacja
ALBUMY:

1. ,Chwata bohaterom”, Mariusz Kozik, Album autorski, Wydawnictwo
Ender, 2011 (Album jest zbiorem ilustracii batalistycznych autorstwa Ma-
riusza Kozika)

2. The Art Of Total War (Limited Art Print Edition Hardcover), Martin Robin-
son, Titan Books Ltd, 2015

3. Digital Art Masters: Volume 5 (Digital Art Masters Series), ISBN-13:
978-0240522104

1999 — Wroctaw, Academy of Fine Arts Gallery, painting

2000 - Wroctaw, Academy of Fine Arts, diploma exhibition "Between
spirit and matter", painting

2001 - Wroctaw, Academy of Fine Arts Gallery, painting

2001 - Lublin, BWA Old Gallery, painting

2002 - Lublin, Labirynt 2 Gallery, "Maatt" exhibition, installation

2003 - Lublin, Grodzka 5a BWA Gallery, painting

2004 - Lublin, Labirynt 2 Gallery, painting

2007 - Lublin, Labirynt 2 Gallery, "Lekcja taciny" exhibition, installation

2012 - Lublin, Gallery of the Art School Complex in Lublinie, painting
GROUP EXHIBTIONS:

1997 — Szczecin, Castle of Pomeranian Dukes, Baltic Ikonopress'97
1998 — Wroctaw, City Gallery

2000 - Lublin, BWA Gallery, ,Wschodni Salon Sztuki'2000"
2000 - Legnica, BWA Gallery, painting

2001 - Wroctaw, BWA Gallery, IV Polish Exhibition Painting of Young
Artists — V E. Geppert's Art Competition

2001 - Wroctaw, Academy of Fine Arts Competition, Diploma exhibition
2000

2002 - Lublin, ,Wschodni Salon Sztuki", Lublin Museum

2005 - Lublin, ,Wschodni Salon Sztuki", WBP Hieronim topaciriski Gal-
lery, ,Figuration all over again" exhibition

2006 - Lublin, Lublin Museum, , Autograph 2005"

2006 - Lublin, ,Wschodni Salon Sztuki", WBP Hieronim topaciriski Gal-
lery

2010 - tédz, Performers from Lublin, City Art Gallery, Willa Gallery, in-
stallation

ALBUMS (ART BOOK):

1. ,Glory to the heroes”, Mariusz Kozik, Author's album, Publisher Ende,
2011 (The album is a collection of battle illustrations by Mariusz Kozik)

2. The Art Of Total War (Limited Art Print Edition Hardcover), Martin Rob-
inson, Titan Books Ltd, 2015

3. Digital Art Masters: Volume 5 (Digital Art Masters Series), ISBN-13:
978-0240522104



Praca twércza dla producentéw gier:

I. The Lordz Games Studio/ Slitherine, Luksemburg (Commander - No-
poleon at War, 2008; Panzer Corps, 2011; Commander - The Great War,
2012)

II. Planet Patvorkov, 2011, Rosja

lll. Wargames Factory, producent gier strategicznych, 2011, USA (Gra
Field of Glory; okladka gry Celt Warband; okfadka gry Celt Cavalry;
okfadka gry Celt Chariots; okfadka gry Caesar’s Legions)

IV. Fireforge Games, Wiochy (okladka gry Deus Vult; oktadka gry Tem-
plar Infantry; okfadka gry Mounted Sergeants; oktadka gry Foot Serge-
ants; oktadka gry Templar Knights Cavalry; oktadka gry Teutonic Knights;
oktadka gry Teutonic Infantry; oktadka gry Sergeants-at-Arms)

V. Firaxis Games/2K/Cenega, USA, Polska (Okfadka do gry Sid
Meier’s Civilization V: Nowy Wspaniaty Swiat)

VI. Creative Assembly/SEGA, Wielka Brytania, USA, Australia, Japo-
nia (praca jako marketing artist przy produkcjach gier: Total War: Rome
I, 2013; Total War: ROME II: Caesar in Gaul - DLC; Total War: ROME I
Wrath of Sparta — DLC; Total War: ROME II: Beasts of War — DLC; Total
War: ROME II: Hannibal at the Gates — DLC; Total War: ROME Il - Blood
& Gore - DLC; Total War: ROME Il - Pirates and Raiders — DLC; Total War:
Rome Il Emperor Edition, 2014; Total War: Rome Il Spartan Edition, 2015;
Total War: Attila, 2015; Total War: Attila: Blood & Burning — DLC; Total
War: Attila: The last Roman — DLC; Total War: Attila: Viking Forefathers
Culture Pack — DLC; Total War: Attila - Age of Charlemagne, 2015; Total
War: WARHAMMER: The Vampire Counts —DLC; Total War: WARHAM-
MER - Call of the Beastmen, 2016; Total War: WARHAMMER - The Grim
& The Grave)

VIl Torn Banner Studios, Kanada: okfadka gry Chivalry II
VIIL. Firefly Studios, Wielka Brytania: Stronghold Warlords.

Oktadki do ksigzek dla wydawnictw:

Osprey Publishing (Wielka Brytania); Miles Kelly Publishing Ltd ( Wielka
Brytania); SC Editura Alexandria SRL (Rumunia); Terje Solum (Norwegia);
Wargamer (Polska); Wydawnictwo Ender, seria WarBook (Polska); Wy-
dawnictwo Znak; Wydawnictwo Znak Horyzont; Fabryka Stéw; Rebis;
Wydawnictwo Napoleon V.

oktadka: ,Skrzydlaty jezdziec - Portret Konny”, 2017 (fragment)
cover: “The Winged Hussar - Equestrian Portrait”, 2017 (detail)

Creative work for game producers:

I. The Lordz Games Studio/ Slitherine, Luxembourg (Commander - Na-
poleon at War, 2008; Panzer Corps, 2011; Commander - The Great War,
2012)

Il. Planet Patvorkov, 2011, Russia

lll. Wargames Factory, producer of strategy games, 2011, USA (Gra
Field of Glory; the box art for Celt Warband; the box art for Celt Cavalry;
the box art for Celt Chariots; the box art for Caesar's Legions)

IV. Fireforge Games, Italy (the box art for Deus Vult; the box art for Tem-
plar Infantry; the box art for Mounted Sergeants; the box art for Foot Ser-
geants; the box art for Templar Knights Cavalry; the box art for Teutonic
Knights; the box art for Teutonic Infantry; the box art for Sergeants-at-Arms)

V. Firaxis Games/2K/Cenega, USA, Poland ( The box art for Sid Mei-
er's Civilization V: A new, wonderful world)

VI. Creative Assembly/SEGA, Great Britain, USA, Australia, Japan
(work as marketing artist in game productions: Total War: Rome 1I, 2013;
Total War: ROME |I: Caesar in Gaul — DLC; Total War: ROME |I: Wrath
of Sparta — DLC; Total War: ROME II: Beasts of War - DLC; Total War:
ROME lI: Hannibal at the Gates — DLC; Total War: ROME |l - Blood &
Gore — DLC; Total War: ROME Il - Pirates and Raiders — DLC; Total War:
Rome Il Emperor Edition, 2014; Total War: Rome Il Spartan Edition, 2015;
Total War: Attila, 2015; Total War: Attila: Blood & Burning — DLC; Total
War: Attila: The last Roman - DLC; Total War: Attila: Viking Forefathers
Culture Pack — DLC; Total War: Attila - Age of Charlemagne, 2015; Total
War: WARHAMMER: The Vampire Counts —DLC; Total War: WARHAM-
MER - Call of the Beastmen, 2016; Total War: WARHAMMER - The Grim
& The Grave)

VIl Torn Banner Studios, Canada: the box art for Chivalry 11
VIII. Firefly Studios, Great Britain,: Stronghold Warlords

Book covers for publishing houses:

Osprey Publishing (Great Britain); Miles Kelly Publishing Ltd ( Great Brit-
ain); SC Editura Alexandria SRL (Romania); Terje Solum (Norway); War-
gamer (Poland); Publisher Ender, WarBook series (Poland); Publisher Znak
(Poland); Publisher Znak Horyzont (Poland); Publisher Fabryka Stéw (Po-
land); Publisher Rebis (Poland); Publisher Napoleon V (Poland).
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